	Compétence 3 : « Les principaux éléments des mathématiques »


	Mathématiques :
Géométrie
	CP
	CE1

	Partis pris : Géométrie perceptive

On manipule, on classe, on reconnaît, on nomme

Fonctionnement par ateliers plus que par fiches : Evaluation « écologique » lors d’une tutelle en ateliers (Euromaths, Capmaths)

Site : Les coccinelles - banqoutils



	Situer un objet, donner sa position et décrire un déplacement.


	Repérer des cases et des nœuds d’un quadrillage.
	- Replacer des symboles sur un quadrillage.

- Se repérer sur un quadrillage (5x5).
- Donner les coordonnées d’un point (quantité variable en fonction du quadrillage).
- Se déplacer sur un quadrillage en comprenant les termes : à gauche, à droite, devant, derrière.

Bataille navale – Jeu par 2 : l’un décrit un déplacement et l’autre le reproduit sur un quadrillage vierge


	- Se repérer sur un quadrillage (10x10).
- Donner les coordonnées d’un point (quantité variable).
- Se déplacer sur un quadrillage (nombre de cases plus important).
Bataille navale – Jeu par 2 : l’un crée un déplacement : fixer un nombre de contrainte concernant le vocabulaire et l’autre le reproduit sur un quadrillage vierge
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	Reconnaître, nommer et décrire des figures planes et des solides usuels.


	Dans le plan :

Reconnaître, nommer des figures planes : le carré, le rectangle, le triangle, le cercle.
	- Reconnaître des formes géométriques seules, en variant leur orientation.
- Reconnaître des formes géométriques dans une figure simple, en variant leur orientation.
- puzzle : reconstituer un puzzle à côté du modèle

- puzzle : retrouver les pièces de 2 puzzles mélangés

- tangram : on distingue la forme de toutes les pièces sur tous les modèles

	- Reconnaître des formes géométriques dans une figure complexe, en changeant leur orientation.

- puzzle : même difficultés en variant en plus le nombre de pièces
- tangram : on gomme un ou plusieurs traits sur le modèle

	
	Dans l’espace :

Reconnaître, nommer des solides usuels : le cube et le pavé. 
	- Reconnaître, nommer des solides droits : cube et pavé, à partir d’objets manipulables (pas de représentation plane de solides). 

- Jeu du portrait avec objets

	- Reconnaître, nommer, des solides droits : cube et pavé, à partir d’objets manipulables uniquement.
- Jeu du portrait avec objets

	
	S’initier au vocabulaire géométrique et décrire des figures.


	- Utiliser de manière appropriée les termes : côté, point, sommet pour parler des figures planes.


	- Décrire des figures planes en utilisant le vocabulaire géométrique approprié : utiliser les termes côté, segment, point, angle droit, sommet



	
	
	-Utiliser de manière appropriée le terme  face pour parler des solides usuels : cube et pavé
	Décrire des solides droits : le cube et le pavé, en utilisant les termes géométriques : face, sommet, arête 
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	Reproduire et tracer des figures planes en utilisant des instruments et des techniques.


	Reproduire des figures planes. 


	- Reproduire des figures simples : carré, rectangle, triangle, avec la règle, le papier quadrillé (quadrillages identiques ou avec cases de dimensions différentes) ou pointé. 

- Frise

- Pavage
	- Reproduire des figures simples : carré, rectangle, triangle rectangle, en utilisant la règle, l’équerre, le gabarit, le papier quadrillé (quadrillages identiques, puis avec des cases de dimensions différentes ou avec un changement d’orientation) et pointé (on varie le nombre de points), le calque. 
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	Tracer des figures planes.


	
	- Tracer un carré, un rectangle, un triangle rectangle, en utilisant la règle et l’équerre, le papier quadrillé et pointé, le gabarit d’angle droit, le calque.


	Percevoir et reconnaître quelques relations et propriétés géométriques.


	Reconnaître des propriétés géométriques simples.
	
	- Percevoir l’alignement de points, l’angle droit, l’axe de symétrie d’une figure simple (par pliage ou calque,  l’égalité de longueurs d’un segment.

Réalisation de découpage par symétrie




